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CARO ALUNO,

Bem-vindo! E com grande satisfacdo que apresentamos o Guia de Percurso do Curso
Superior de Tecnologia em Design de Interiores, na modalidade de educacdo a distancia,

conferindo o titulo de Tecndlogo em Design de Interiores

Temos como objetivo atender a vocé que deseja uma formagao de qualidade. Assim,
desenvolvemos uma proposta de ensino e aprendizagem composta por diferentes processos e
praticas para seu aprendizado. Para isso apresentamos as informacdes sobre seu curso e o modo
como vamos trabalhar juntos, assim como as possibilidades entre os encontros presenciais,

nossas relacées virtuais e o conhecimento que delas deve resultar.

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores EaD busca trabalhar habilidades
e competéncias de modo que o futuro profissional crie e desenvolve projetos de espacos
internos, considerando fatores estéticos, simbdlicos, ergonémicos, socioculturais e produtivos,
de modo que a ocupacdo dos espacos sejam otimizados, para o ritmo de vida dos usuarios, para
promocdo da saude e a seguranca de acordo com as normas técnicas de acessibilidade, além
das normas e legislacGes relacionadas ao ambiente construido. Além disso busca realizar
pesquisa de tendéncias, e planejar, desenvolver e gerenciar projetos de interiores com o uso de

materiais e recursos sustentaveis.

Iniciando a sua trajetdria é necessario que vocé compreenda a organizagao do seu curso,
seus espacgos presenciais no polo de apoio presencial, assim como os espagos virtuais pelos quais
seu estudo e seus compromissos académicos serdo cumpridos. Assim, apresentamos neste Guia
de Percurso o funcionamento do curso e suas especificidades. Pela leitura atenta e necessdria

esperamos que vocé possa obter dicas importantes para um processo académico de qualidade.

Orgulhamo-nos de sua presenca e participagdao na nossa Instituicdo e esperamos

construir juntos com vocé um excelente curso superior.

A coordenacao.
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APRESENTACAO

Estamos felizes por vocé ter escolhido fazer parte da nossa histéria de sucesso no Ensino
Superior, no Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores na modalidade de Educacao
a Distancia — EaD. Nossa tradicdo e exceléncia no Ensino Superior garantem que vocé fez a

melhor escolha.

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores na modalidade EaD é ofertado
de forma Semipresencial, conjugado aulas prdticas presenciais em laboratdrios especificos.
Nossa metodologia é pioneira no Pais e reconhecida pelo MEC como referencial para a educacao
a distancia. Os diplomas sdo iguais aos do ensino presencial e o sucesso profissional de nossos
alunos atesta a qualidade da educacdo que oferecemos. Esta modalidade é perfeitamente
aplicavel ao curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores, propiciando flexibilidade de

estudo aliada aos beneficios da convivéncia e aprendizado pratico nas atividades presenciais.

Na oferta Semipresencial aplicada ao curso Superior de Tecnologia em Design de
Interiores, vocé escolhe um polo de apoio presencial na cidade de sua preferéncia, onde vocé
participa das atividades sincronas, ou seja, presenciais. No seu polo vocé assiste as teleaulas ao
vivo, transmitida via satélite, o que permite interacdo com o professor em tempo real. No polo
vocé também realiza aulas atividades momento em que vocé estudara conteudos vinculados a
disciplina, sempre com o auxilio de um tutor com formacdo e especializagdo na area. As
atividades assincronas, ou seja, ndo presenciais, serdo realizadas no Ambiente Virtual de

Aprendizagem (AVA) especialmente preparado para a sua formagao.

Vocé podera participar, ainda, das atividades de pesquisa e extensao realizadas em
conjunto com os docentes das disciplinas e colegas de turma, contemplando assim a plenitude

do Ensino Superior.

Os docentes com os quais vocé desenvolverd seu processo de ensino e aprendizagem
sdo altamente qualificados. Sdo eles que preparam os materiais didaticos e os conteldos de seu
curso. Juntamente com o acompanhamento tutorial nos polos de apoio presencial e a mediagao
pedagdgica a distancia, no AVA, os docentes compdem a equipe multidisciplinar que ird

acompanha-lo e auxilid-lo em seu percurso.

A educacdo a distancia tem como principio o estudo auténomo, ou seja, que o aluno
organize seu tempo para o estudo, com leituras e com pesquisas de materiais didaticos e os

conteudos das disciplinas. Para ajuda-lo nesse processo disponibilizamos a vocé a Biblioteca
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Digital, com espacos pedagdgicos para pesquisas bibliograficas, acesso aos materiais didaticos,
as teleaulas, livros digitais, periddicos e todo o acervo da bibliografia bdsica e complementar do

Seu curso.

0O nosso modelo pioneiro de educacdo a distancia inclui momentos presenciais, como ja
destacamos anteriormente, por meio das teleaulas e das aulas atividades, além das praticas
presenciais em laboratérios quando previsto nas disciplinas da matriz. Estes encontros sdo
realizados no polo de apoio presencial, permitindo que vocé possa interagir ao vivo com os
professores, tutores e colegas de curso. Enfatizamos que é muito importante que vocé participe
desses momentos, esclarecendo suas dividas e colaborando com suas opinides sobre os
conteudos das disciplinas e suas experiéncias de vida, enriquecendo o seu processo formativo e

o de todos os outros participantes do curso.

E importante, neste momento, esclarecer que a modalidade EaD que oferecemos a vocé
cumpre integralmente a legislacdo nacional vigente, seguindo as diretrizes previstas no Catdlogo
Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia — MEC. O curso Superior de Tecnologia em Design
de Interiores propde a integralizacdo da carga horaria obrigatdria por meio do uso da tecnologia
para a realizacdo de mediacdes didatico-pedagdgicas, e de atividades presenciais obrigatdrias.
Da mesma forma que na modalidade presencial, ocorrem na EaD os registros académicos dos

histéricos escolares e, ao final do curso, a devida diplomacao de sua formacao.

OBJETIVO DO CURSO

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores objetiva formar profissionais
para o planejamento de espagos construidos visando o atendimento de requisitos de conforto,
da ergonomia, da estética, de salude, da seguranga dos usuarios, além do respeito aos aspectos

socioculturais e produtivos nos ambientes.

Objetivos Especificos

Considerando que o objetivo geral do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Interiores, na modalidade EaD, indica de maneira ampla o tipo de profissional que se visa formar

de acordo com o perfil requerido e conforme as competéncias, habilidades e atitudes, as a¢des
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curriculares (forma, organizacao e método) delineiam-se pelos objetivos especificos trabalhados

ao longo do curso.

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores, modalidade a distancia, tem por

objetivos especificos preparar o aluno para:

VI.
VII.

VIII.

XI.

Estudar, planejar e projetar ambientes internos existentes ou pré-configurados
conforme os objetivos e as necessidades do cliente ou usudrio, planejando e
projetando o uso e a ocupacao dos espacos de modo a otimizar o conforto, a estética,
a saude e a seguranca de acordo com as normas técnicas de acessibilidade, de
ergonomia e de conforto luminoso, térmico e acustico devidamente homologadas
pelos 6rgaos competentes;

Elaborar plantas, cortes, elevagdes, perspectivas e detalhamento de elementos ndo
estruturais de espagos ou ambientes internos e ambientes externos contiguos aos
interiores, desde que na especificidade do projeto de interiores;

Planejar ambientes internos, permanentes ou nado, inclusive especificando
equipamento mobilidrio, acessdrios e materiais e providenciando orcamentos e
instrucdes de instalacdo, respeitados os projetos elaborados e o direito autoral dos
responsdveis técnicos habilitados;

Compatibilizar os seus projetos com as exigéncias legais e regulamentares
relacionadas a seguranca contra incéndio, salde e meio ambiente;

Selecionar e especificar cores, revestimentos e acabamentos;

Criar, desenhar e detalhar mdveis e outros elementos de decoragdo e ambientagao;
Assessorar nas compras e na contratacdao de pessoal, podendo responsabilizar-se
diretamente por tais fungdes, inclusive no gerenciamento das obras afetas ao projeto
de interiores e na fiscalizacdo de cronogramas e fluxos de caixa, mediante prévio
ajuste com o usudrio dos servicos, assegurado a este o pleno direito a prestacdo de
contas e a intervir para garantir a sua vontade;

Propor interferéncias em espacos existentes ou pré-configurados, internos e
externos contiguos aos interiores, desde que na especificidade do projeto de
interiores, mediante aprovagao e execugao por profissional habilitado na forma da
lei;

Prestar consultoria técnica em design de interiores;ske!

Desempenhar cargos e fun¢gdes em entidades publicas e privadas relacionadas ao
design de interiores;iste

Exercer o ensino e desenvolver pesquisas, experimentacdes e ensaios relativamente

Guia de Percurso - 6



ao design de interiores;
XIl. Observar e estudar permanentemente o comportamento humano quanto ao uso dos

espacos internos e preservar os aspectos sociais, culturais, estéticos e artisticos.

Nesse contexto, o egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores deve
atender a um perfil profissional O perfil do egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design
de Interiores leva em consideracdao aspectos da CBO 2629 - Designer de Interiores (Nivel
Superior) e aLeiN213.369, de 12 de dezembro de 2016, que dispde sobre a garantia do exercicio
da profissdo de designer de interiores e ambientes e da outras providéncias, além da
observancia do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores. Neste sentido o perfil do egresso do
Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores é o de um profissional apto para o
planejamento de espacos construidos, visando o atendimento de requisitos de conforto, da
ergonomia, da estética, de saude, a seguranca dos usudrios além do respeito aos aspectos

socioculturais e produtivos do uso humano em ambientes construidos.

Por este motivo busca-se sdlida formacdo geral e humanistica, capacidade de anlise,
dominio dos conceitos de sua area aliada a uma postura reflexiva e de visao critica, fomentando
a capacidade e a aptiddo para a aprendizagem auténoma e dindmica de forma a atender ao

mercado de trabalho.

Atuacgao Profissional

O mercado de trabalho para o Designer de Interiores é essencialmente determinado
pela necessidade humana do uso dos espacos internos das edificagGes e na influéncia destes
sobre a dinamica dos usuarios; desta forma, é amplo o campo de atividades e atividades que
estdo diretamente ligadas as construtoras, empresas de decoragao, escritérios de Design ou de
Arquitetura, industrias de mobilidrio, lojas, e também Instituicdes de Ensino, mediante
formacdo requerida pela legislagdo vigente. Ainda, a evolugdo do mercado e também das
tecnologias permite vislumbrar novas oportunidades de trabalho para o designer de interiores,
por exemplo: projeto de interiores para a area médico-hospitalar, escolar, hoteleira, entre
outros. Este profissional também pode trabalhar na area de pesquisa de novos materiais e
tecnologias construtivas aplicaveis nos espacos de interiores. Finalmente, tendo em conta as

novas ferramentas e formas colaborativas de trabalho e de intera¢des entre profissionais, o
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profissional do design pode contribuir multiplidisciplinarmente para evolucdo de novos
produtos e servicos, nos quais a ambientacdo é o produto final (Programacado Visual, Visual

Merchandising, Vitrinismo).

A dindmica mercadoldgica e a rdpida necessidade de expor novos produtos e servigos
para captacdo de clientes dos mais diversos ramos podem ter o amparo do designer de
interiores, em conjunto com outros profissionais, no planejamento de eventos, feiras de toda
natureza, em cendrios e ambientacbes efémeras. A cenografia artistica é também uma

possibilidade de atividade a ser desenvolvida pelo designer de interiores.

Por ter dominio de ferramentas (aplicativos/metodologias) o designer de interiores tem
capacidade de interferir nos processos de producdo de produtos, por meio da prototipagem e
simulacdo, ou representacdo com realidade aumentada, ou por aplicacdo de seus
conhecimentos de diagramacao visual bi e tridimensional. Deste modo, o profissional de design
tem em atribuicGes a compreensdo e possibilidade de abordagem de todo o ciclo de vida dos

produtos e servigos com os quais sua profissdo se relaciona.

Perfil do Egresso

Partindo do principio de que o aluno ingressa na Educacdo Superior principalmente para
ter empregabilidade, o Curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores, por meio do seu
Modelo Académico KLS (Kroton Learning System) preocupa-se com a formacgdo do profissional-

cidaddo competente e capacitado a ingressar, manter-se e ascender no mercado de trabalho.

A proposta de organizagao curricular é realizada a partir da determinagdo de
competéncias e habilidades, as quais, por sua vez, estdo de acordo com as demandas
mercadoldgicas e também se respalda nas diretrizes do Catalogo Nacional de Cursos Superiores
de Tecnologia em Design de Interiores. O curriculo tem como referéncia o perfil do egresso,
focando no conhecimento necessario para que este profissional esteja apto a desenvolver suas

atividades nas diversas areas de atuagdo dado profissional de Design de Interiores.

Desta maneira o curso formara profissionais para o planejamento de espacos
construidos visando o atendimento de requisitos de conforto, da ergonomia, da estética, de
saude, a seguranca dos usuarios, além do respeito aos aspectos socioculturais e produtivos do

uso humano em ambientes construidos.
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Compreendendo que as competéncias mobilizam conhecimentos para enfrentar
determinadas situagdes, as atividades de aprendizagem vao além dos conteldos conceituais,
abrangendo também os conteldos procedimentais e atitudinais que garantirdo o perfil desses

profissionais.

ESTRUTURA DO CURSO

O desenvolvimento do seu curso envolve um total de 5 (cinco) semestres. A estrutura
do curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores na modalidade de educacdo a distancia
conta com recursos multimidiaticos pelos quais se promove a interagdo, comunicagao, troca de

ideias e experiéncias entre os sujeitos envolvidos, tendo como foco a sua formacao.

Para garantir a comunica¢do entre alunos, professores e tutores na modalidade a
distancia, o desenho do curso propée o seu desenvolvimento tendo como base uma

metodologia interativa e problematizadora.

Esta metodologia caracteriza-se pela articulacdo entre conceitos e situacées-problema
(SP), levantamento de hipdteses, orientacGes e proposicées de planejamento de situagdes
experimentais para testagem de hipdteses que culminem em atividades e projetos

interdisciplinares.

O desenvolvimento das disciplinas ocorrera conforme cronograma apresentado em seu
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) “Colaborar” que vocé pode acessar em

www.colaboraread.com.br, com login e senha especificos.

Para que vocé organize seus estudos e cumpra os prazos correspondentes é necessario
que vocé, aluno, tenha disciplina, responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no

cumprimento das atividades propostas.
Ao entrar no AVA vocé terd disponivel os seguintes conteudos do curso:

e Teleaulas

e Materiais de apoio

e Webaulas

e Foérum de discussdo das disciplinas com os professores, tutores e seus colegas do curso
e Sala de tutor — para participar e tirar suas davidas com os tutores a distancia e ainda

obter orientagdes
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O mesmo login permite o seu acesso a Biblioteca Digital, onde sdo disponibilizadas as
teleaulas, bibliografia basica e complementar do curso, material de apoio e sugestdes de leituras

complementares, entre outras opgdes importantes para apoiar vocé em seus estudos.

Sua Semana de Curso

Se vocé escolheu o curso na oferta semipresencial, semanalmente vocé tera momentos
presenciais, nos quais ocorrem as teleaulas e aulas atividades no seu polo de apoio presencial.
A frequéncia é obrigatéria e vocé deve ter no minimo 50% de presenca em cada uma das
disciplinas para ser aprovado. Estes encontros presenciais sio momentos de aprendizagem
compostos por aulas ao vivo com os professores das disciplinas, transmitidas via satélite em
tempo real, quando vocé podera comunicar-se com os professores, tutor e seus colegas de

turma. Portanto, ndo deixe de participar!

Para cursos em que as disciplinas praticas estdo previstas na matriz do curso, é
necessario ter 75% de presenca, podendo além do encontro presencial das tele aulas, mais dois
encontros presenciais para ao desenvolvimento das praticas em laboratdrios especificos do
curso, segundo cronograma passado pela coordenacdo, no qual o polo de apoio e tutor
presencial lhes direcionardo quanto ao agendamento. Os laboratdrios sdo equipados, para que
consiga desenvolver os experimentos, simulagdes, modelagem conforme roteiros desenvolvidos

pelos professores das disciplinas e sob supervisao do tutor presencial.

Nos demais dias da semana ocorrem os momentos ndao presenciais, que devem ser
realizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) “Colaborar”. Tais momentos sdo
compostos por atividades como as webaulas, as avaliagdes virtuais, produc¢do textual,

referéncias digitais, férum de discussao e sistema de mensagens.

A webaula é um hipertexto elaborado pelo professor com o objetivo de ampliar e
aprofundar os conhecimentos. Este é um rico instrumento pedagdgico que utiliza recursos
ampliados, dialégicos e interativos para potencializar a construgdo do conhecimento. Acesse as
webaulas, participe das atividades propostas, navegue por elas explorando os links sugeridos e

faca de seu processo educativo um caminho repleto de descobertas e aprofundamentos.

A leitura atenta e a participacdo na webaula sdo fundamentais para a realizacdo das

avaliagdes virtuais previstas na disciplina, como também a participagdo nos féruns de discussao.
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As avalia¢des virtuais sdo em numero de duas para cada disciplina e devem ser
realizadas com consulta aos materiais didaticos disponibilizados a vocé. Assim, para realiza-las
com o aproveitamento suficiente para sua aprovagdo, orientamos que vocé separe o tempo
necessario e também tenha a mado os materiais diddticos para consulta. Evite realizar essas
atividades sem a dedicacdo adequada, pois elas sdo obrigatérias e vocé poderd reprovar na

disciplina se ndo obtiver o conceito minimo exigido. Dedique-se.

Vocé deve participar semanalmente do féorum de discussao da disciplina que ocorre no
Ambiente Virtual de Aprendizagem “Colaborar”. Por meio dele vocé podera interagir e discutir
com seus colegas de turma, que estdo em polos distintos, distribuidos pelo Brasil, para

socializagdo do saber e enriquecimento dos conhecimentos.

Consulte semanalmente sua linha do tempo de atividades e seu cronograma para que
vocé realize o que foi programado no curso, cumprindo os prazos estabelecido pelos

professores. Fique atento!

No ambiente “Colaborar” vocé tera um repositorio de atividades propostas e
obrigatédrias de seu curso. O conjunto destas atividades é chamado de portfélio. Elas incluem
duas avaliag¢Bes virtuais e producdo textual interdisciplinar, com orientacGes disponibilizadas e
prazos definidos para que vocé possa realizd-las a contento. Ndo deixe a realizacdo de tais
atividades para a ultima hora. Procure realiza-las periodicamente, distribuindo um pouco a cada
semana e assim vocé podera contar com o acompanhamento realizado pelos tutores e

professores, por meio da mediacdo pedagdgica a distancia. Organize-se!

A producdo textual interdisciplinar é avaliada e conceituada por meio de critérios
estabelecidos pelos professores. E uma atividade relacionada aos contetdos trabalhados no
conjunto de materiais didaticos, como a teleaula, a webaula e a bibliografia basica indicada e
disponivel na biblioteca digital. Tem ainda por objetivo estabelecer a relacdo entre a teoria e a
pratica, e a aplicagdo dos conteldos a realidade local e regional dos alunos participantes do

curso.

Sempre que precisar de orientacGes para apoio as atividades de pesquisa na realizacdo
das atividades propostas, vocé deve entrar na Sala do Tutor. Ndo deixe de comparecer

semanalmente para inteirar-se das novidades.

Ao inicio de cada semestre vocé recebe gratuitamente o material didatico composto de
um livro didatico digital (LDD) para cada disciplina. Tal material pedagdgico foi especialmente

desenvolvido pelo professor da disciplina para oferecer a vocé o embasamento tedrico das
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disciplinas. O conteudo do livro e das demais referéncias é fundamental para a realiza¢do das
atividades programadas, para a sua participacdo e compreensdo da teleaula e da webaula, além
de ser componente obrigatdrio das provas presenciais. A bibliografia do curso pode ser
consultada na biblioteca digital e é excelente fonte de pesquisa e suporte para a realizacao das
atividades do seu curso. Seu tutor a distdncia também podera orienta-lo sobre o uso do material

didatico, por meio do Sistema de Mensagens, de maneira direta e individual.

Profissionais Envolvidos

Além de vocé, fazem parte do curso ofertado na modalidade de educacao a distancia
profissionais especializados, organizados em uma equipe multidisciplinar capacitada e
gualificada, que promovem, acompanham e orientam vocé em seu percurso académico. Dentre

esses profissionais destacamos os mais préximos a voceé.

o Professores Especialistas — Docentes titulados (mestres e Doutores) com formagdo na area

do curso e em areas afins de acordo com as disciplinas que compdem a matriz curricular, com
titulagdo que privilegia mestres e doutores. Eles sao responsaveis por: ministrar as teleaulas;
selecionar, planejar e desenvolver o conteldo das aulas; elaborar, redigir o material de apoio e
da aula-atividade; acompanhar a aula-atividade e participar no planejamento, na organizagdo e
na orientac¢do das atividades de estagio e Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), quando houver.
Vocé tera contato com o docente por meio das teleaulas ao vivo e aulas-atividade, que ocorrem
semanalmente no polo de apoio presencial, por meio das videoaulas gravadas e disponibilizadas
no AVA, da leitura das webaulas, participacdo nos foruns de discussdo e Sistema de Mensagens,
também disponibilizados no AVA “Colaborar”, onde vocé ira realizar as atividades previstas em

Seu curso.

¢ Tutor a Distancia - Profissional com formacdo na area do curso, que acompanha o processo

de ensino e aprendizagem do aluno como mediador e responsdvel pela aproximacdo e
articulagdo entre os alunos, tutores presenciais e professores especialistas. Desempenha papel
importante no atendimento ao aluno, acompanhando o processo de construcao da
aprendizagem, em conjunto com o docente. Esse Tutor tem como fungdo orientar os alunos, por
meio do AVA, na realizacdo das atividades, prestando esclarecimentos das duvidas e
procedimentos, orientando os estudos. Vocé tera contato com seu tutor a distancia no AVA, na

Sala do Tutor, espago onde ele estara a disposi¢cdo para orienta-lo e responder as suas duvidas.
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Além disso, pelo Sistema de Mensagens vocé receberd e podera enviar mensagens ao seu tutor

a distancia.

A mediacdo pedagdgica a distancia também pode ser realizada por um professor, que além de
acompanha-lo em seu processo de ensino e aprendizagem, podera desenvolver com vocé as

atividades de pesquisa e extensdo previstas pela coordenagdo do seu curso.

e Tutor Presencial - Profissional com formagdo na drea do curso, que acompanha

presencialmente, no polo de apoio presencial, o processo de ensino e aprendizagem do aluno.
Atua como mediador encaminhando duvidas, sugestdes, comentarios e a participacao dos
alunos durante as teleaulas e aula-atividade. E também responsavel pelo registro da frequéncia
dos alunos, aplicacdo das provas e o acompanhamento das atividades de praticas pedagdgicas,
estagio e trabalho de conclusdo do curso, sempre que houver. Suas a¢ées devem motivar os
alunos a progredir no curso, como também estimular a responsabilidade, comprometimento,
disciplina e organizacdo em sala de aula. O tutor presencial também participa dos féruns das
disciplinas junto com os docentes responsaveis pelas disciplinas, professores que realizam a

mediacdo a distancia, tutores a distancia e alunos.

Biblioteca Digital

A Biblioteca Digital disponibiliza diversos materiais que vdo desde os livros didaticos das
disciplinas até outros conteldos de estudo, incluindo periddicos cientificos, revistas, teleaulas e
livros de literatura disponiveis nas diversas bases de dados de Livros Digitais e Periddicos
nacionais e internacionais, o que permite que vocé desenvolva seus estudos de forma autonoma

e planejada. Os objetivos da Biblioteca Digital sdo:

v" Disponibilizar documentos sob a forma digital que sustentem o processo de ensino e
aprendizagem por meio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC);

v’ Oferecer suporte informacional a equipe de EaD (alunos, professores e tutores) e
responder prontamente as suas necessidades de pesquisa;

v’ Oferecer acesso a informacdo independente do espaco territorial ou de limitantes fisicos
estruturais;

v Oferecer uma forma alternativa de preservac¢do e armazenamento dos objetos digitais;

v Garantir o armazenamento e recuperac¢io de todas as teleaulas e versées dos materiais

produzidos no ambito dos cursos de EaD oferecidos;
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v Garantir aos alunos o acesso facilitado a bibliografias, fontes eletrénicas de informac3o,
assim como links, sites e bases de dados para ter acesso a informacao desejada e cumprir

as atividades programas.

O acervo da Biblioteca Digital é constituido pelos seguintes objetos digitais:

v" Teleaulas: disponibilizadas em até 72 horas Uteis apds a transmiss3o ao vivo;

v" Materiais complementares: produzidos com a finalidade especifica de suporte as
atividades de aula, tais como manuais para uso especifico dos alunos, material didatico
de apoio, textos de apoio para as aulas-atividade;

v Trechos de filmes, charges, clips: produzidos para suporte as teleaulas;

v Referéncias Digitais: com os respetivos links dos sites onde os materiais estdo disponiveis;

v" Outros: periddicos eletrdnicos nacionais e internacionais, jornais e revistas, bases de
dados nacionais e internacionais, bases de dados multidisciplinares nacionais e
internacionais, bibliotecas virtuais e portais de referéncia e websites;

v E-books técnicos / e-books de literatura: livros, teses, monografias, relatérios, manuais
técnicos, eletronicos, literatura, capturados na web;

v’ Biblioteca Virtual Universitaria: livros para leitura em formato digital (e-books
multidisciplinares) abrangendo todas as areas do conhecimento;

v EBSCO: base de dados de periddicos cientificos nacionais e internacionais, atendendo 3
diferentes areas do conhecimento;

v" ZAHAR: e-books de contetido multidisciplinar;

v" Minha Biblioteca: livros eletrénicos de conteddo multidisciplinar.

O acesso a Biblioteca Digital da-se pelo site da IES, restrito a comunidade universitaria, por

meio do uso de login e senha pessoais.

Biblioteca Virtual

A Biblioteca Virtual é um espaco que facilita o acesso a informacao cientifica e cultural,
além de ser referencial de pesquisa nas diversas areas do conhecimento, ja que promove a
difusdo intelectual. Esta ferramenta contempla os mais diversos tipos de materiais virtuais e
digitais, como e-books, periddicos, teses, monografias, recursos educacionais abertos, normas

e o regulamento da biblioteca.
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Atualmente, a Biblioteca Virtual disponibiliza um total aproximado de 31.000 titulos de

e-books e periddicos cientificos em todas as areas do conhecimento. Possui ainda o software

Read Speaker, ferramenta de acessibilidade digital.

O acervo da Biblioteca Virtual é constituido de:

v
v

v

Minha Biblioteca: livros eletrénicos de contelido multidisciplinar;

Biblioteca Virtual Universitdria: livros para leitura em formato digital (e-books
multidisciplinares) abrangendo todas as areas do conhecimento;

Senac: mais de 600 titulos publicados pela Editora Senac em varias dreas do
conhecimento;

Wolters Kluwer: atlas de anatomia humana em 3D;

EBSCO: base de dados de periddicos cientificos nacionais e internacionais, atendendo a
diferentes areas do conhecimento;

Revista dos Tribunais: plataforma de pesquisa juridica digital;

Sintesenet juridico: plataforma tecnoldgica que disponibiliza conteddo juridico online;
IOB: plataforma de pesquisa com contelddo nas areas contabil, tributaria, empresarial,
trabalhista e previdenciaria;

Gedweb: sistema desenvolvido para gerenciar acervos de normas e informacgdes técnicas;
Press reader: jornais e revistas nacionais e internacionais online;

ACSESS: colecdo de conteudos publicados pela American Society of Agronomy, Crop
Science Society of America e Soil Science Society of America;

SAE: fonte de recursos de Engenharia Aeroespacial e Automotiva.

O acesso a Biblioteca Virtual é livre e disponivel no site da IES.

ORGANIZAGAO DO CURSO

As horas de atividades relativas aos conteldos curriculares estdo organizadas e

distribuidas dentro dos 5 (cinco) semestres de duragdo do curso, da seguinte forma:

1. Encontros presenciais do aluno nas teleaulas e aulas-atividades, e aulas praticas (quando

previsto praticas na disciplina);

2. Webaulas e atividades web que sdo realizadas pelo aluno conforme programacao agendada;

3. Atividades de auto estudo realizadas pelo aluno a partir do material didatico e outros

disponibilizados;
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e Atividades Complementares Obrigatdrias - ACO: constituidas de atividades tedrico-praticas,
que devem ser cumpridas com a participacdo do aluno em atividades extracurriculares, tais
como: disciplinas especiais, cursos, congressos, encontros, seminarios, etc., desde que avaliadas
e aprovadas pela coordenac¢do do curso, visando o aprofundamento em dreas especificas de
interesse dos alunos (e vinculadas a drea de formacao do curso), por meio da iniciacdo cientifica,

da extensdo e da monitoria.

Ao concluir o curso o aluno receberad a certificacdo de Tecnélogo em Design de Interiores.

MATRIZ CURRICULAR - 2020/1

12 SEMESTRE
DISCIPLINA CARGA HORARIA
Educacdo a distancia 40
Andlise de Viabilidade e Funcionalidade do Projeto 60
Histéria da arte e do design 80
Homem, cultura e sociedade 60
Instalagdes prediais basicas 60
SUBTOTAL 300

22 SEMESTRE
DISCIPLINA CARGA HORARIA
Desenho de expressdo 60
Desenho técnico e arquitetonico | 80
Metodologia de projeto aplicado ao design de interiores 40
Processo da criatividade 60
Representagdo grafica digital | 80
SUBTOTAL 320

32 SEMESTRE
DISCIPLINA CARGA HORARIA
Desenho técnico e arquitetdonico Il 80
Empreendedorismo e negdcios 40
Ergonomia e desenho de mdveis 80
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Representacdo grafica digital Il 80
Sintaxe da linguagem visual 60
SUBTOTAL 340
42 SEMESTRE
DISCIPLINA CARGA HORARIA
Conforto ambiental 80
Design de interiores residencial | 80
Design de interiores residencial Il 80
Magquetes de interiores 80
Materiais, acabamentos e revestimentos 80
SUBTOTAL 400
52 SEMESTRE
DISCIPLINA CARGA HORARIA
Ambientacdo de jardins
80*
Libras — Linguagem Brasileira de Sinais
Design de interiores comerciais e servicos | 80
Design de interiores comerciais e servigos I 80
Luminotécnica 80
SUBTOTAL 320
* Disciplina Optativa
QUADRO DEMONSTRATIVO DA CARGA HORARIA

Atividades Académicas Curriculares 1680 h

Estudos

50 h

Atividades Complementares Obrigatérias - ACO Dirigidos

Outras

30h

Modalidades

TOTAL DO CURSO 1760
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EMENTAS DA MATRIZ 2020/1

12 Semestre

EDUCACAO A DISTANCIA

Fundamentos de EaD. Organizacao de sistemas de EaD: processo de comunicagao, processo de
tutoria, avaliacdo. Relacdo dos sujeitos da pratica pedagdgica no contexto do EaD. Ambientes

Virtuais de Aprendizagem. Apropriagao do Ambiente Virtual de Aprendizagem.

HOMEM, CULTURA E SOCIEDADE

Construcdo da sociedade moderna: transicdao do feudalismo para o capitalismo. Revolucdo
Francesa: um novo modelo politico. A Revolugdo Industrial e a consolidagdo do capitalismo. O
surgimento das ciéncias sociais como tentativa de explicar a sociedade moderna. As diferentes
interpretacdes da realidade social. Classes sociais, exploracao e alienacdo. A desigualdade social
como fato social. Capitalismo, desigualdade e dominacdo em Max Weber. Como chegamos a
globalizacdo. Aspectos gerais da globalizacdo. Efeitos da globalizacdo. A Globalizacdo e meio
ambiente. Antropologia, cultura e identidade nacional. O papel das populacdes negra e indigena
na construcdo da identidade nacional. Preconceito e discriminacdo da populacdo negra,
indigena e outros segmentos marginalizados. As politicas afirmativas no Brasil no Séc. XXI: uma
tentativa de garantir os direitos humanos dos povos negros, indigenas e em vulnerabilidade
social. As politicas afirmativas no Brasil no Séc. XXI: uma tentativa de garantir os direitos
humanos dos povos negros, indigenas e em vulnerabilidade social. Politicas em direitos

humanos, inclusdo social e promog¢do humana.

HISTORIA DA ARTE E DO DESIGN

. Conceito de Arte - Contextualizagdo da histdria e definicdes de Arte. Linha do tempo geral de
histéria da Arte - conceitos e as referéncias artisticas. Definicdes de Design. Areas de atuacédo e
cursos de Design (design de produto, design de moda, design de interiores, design grafico,
design de interacdo). Projetos de design. Linha do tempo geral da histéria do Design — dados do
mundo e do Brasil. Pré-histdria (paleolitico e neolitico). Egito. Mesopotamia. Grécia. Roma. Arte
Crista Primitiva. Arte Bizantina. Arte romanica. Arte Gética. Renascimento. Barroco. Neoclassico.
Romantismo. Realismo. Arts & Crafts. Impressionismo e Art Nouveau. Pds-impressionismo.
Expressionismo alemao, Pop Art, Minimal Art e Arte conceitual. Abstracionismo. Fauvismo.
Futurismo. Cubismo. Dadaismo. Surrealismo. Vanguardas russas (Construtivismo,

Suprematismo e Raionismo). Op Art. Historia do Design.
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INSTALACOES PREDIAIS BASICAS

A idealizacdo do projeto de design de interiores e a relagdo com as instalagGes e técnicas
construtivas na obra. Responsabilidades do designer de interiores sob o foco das Instala¢des
Prediais Basicas. Fases do processo construtivo, principais instalacdes prediais, técnicas basicas
de execugdo, canteiro de obras, peculiaridades e a inter-relagdo com o projeto de design de
interiores. Diferencgas entre sistemas estruturais, de vedacdo, cobertura e instalagdes prediais e
suas especificidades. Técnicas bdsicas de execucao, qualidade dos servicos e prazos gerais das
InstalacGes Prediais Bdsicas que afetam o projeto de design de interiores. Principais conceitos
das instalacdes hidrdulicas em edificacdes e importancia do conhecimento no desenvolvimento
de projeto de interiores. Conceituacao de instalacdes de agua fria, agua quente, esgoto e aguas
pluviais. Componentes e materiais empregados. Simbologia em projeto hidrossanitario, uso e
leitura de projeto. Normas de seguranca para instalagdes de gds. Normas de seguranca do corpo
de bombeiros (para instalacdes de gas). Instala¢des basicas para gas - componentes. Instala¢oes
basicas para gas: materiais empregados. Principais conceitos das instalacdes elétricas e de
telecomunicacées em edificacbes e importancia do conhecimento no desenvolvimento de
projeto de interiores. DefinicGes de circuito e demanda, distribuicdo de pontos elétricos,
aterramento. Disjuntores, interruptores e outros componentes das instalagdes elétricas.

Simbologia em projeto elétrico e de telecomunicagdes, uso e leitura de projeto.

ANALISE DE VIABILIDADE E FUNCIONALIDADE DO PROJETO

Geréncia de obras de design de interiores: Introducdo e conceitos do gerenciamento de obras
de design de interiores. Importancia do gerenciamento. Interdisciplinaridade arquiteto,
engenheiro e designer. Questdes de legislacdo de obras. Métodos de gerenciamento de obras
existentes no mercado. Escopo de obra para design de interiores: Objetivos do escopo e sua
elaboracdo para design de interiores. Importancia das etapas e seus reflexos sobre o custo e
desenvolvimento da obra. Etapas de implantagdo do gerenciamento em obras de design de
interiores. EAP- Estrutura Analitica de Projeto: Objetivos e caracteristicas da Estrutura Analitica
de Projeto para design de interiores. Divisdao de atividades em pacotes de trabalho. Identificagdo
das atividades Definigcdo de custos: Conceito geral de: custo, prazo e escopo de obra de design
de interiores. Lista de atividades e custos: Lista de atividades x custo de uma obra de interiores.
Aprovacgdo de orgamento. Alteragao do custo e prazos. Tabela de composi¢dao de custos de uma
obra de interiores. Tabela de composicao de custos de uma obra de interiores. Composicao de
custos: Tabela de composicao de custos de uma obra de interiores. Elaboracdo do cronograma
do projeto: Cronograma fisico financeiro de obra de interiores. Planejamento inicial da obra de

design de interiores: organizacdo, limpeza, seguranga, etc. Gerenciamento da execuc¢ao da obra
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de design de interiores. Gerenciamento de mudangas. Andlise de evolugdo de atividades:
Diagrama de rede e grafico de Gantt voltados para o design de interiores. Status de Processos
realizados e pendentes. Andlise de viabilidade em obras de design de interiores. Mapeamento
de risco: orgamento, cronograma fisico, pessoas, qualidade, comunicac¢do e controle. Métodos
de controle de qualidade, acompanhamento, compatibilizacdo e fiscalizacdo de servicos de
obras de design de interiores. Logistica voltada as obras de design de interiores: planejamento
de cacambas para retirada de entulhos e planejamento para recebimento de
materiais/mobilidrio, profissionais em geral. Documentacdo do projeto: Elaboracdo de
memorial descritivo em obras de design de interiores. Finalizacdo de uma obra de design de

interiores: Oficializacao, procedimentos e termo de conclusao.

22 Semestre

PROCESSO DA CRIATIVIDADE

Os conceitos gerais e principais terminologias relacionadas as teorias da criatividade. Teorias
sobre a criatividade. Processo Criativo e Produto Criativo. A estrutura histérico-social sobre o
pensamento criativo. Origem da criatividade. Compreendendo a natureza e a légica da
criatividade. Abordagens filosoficas sobre a criatividade. O desenvolvimento psiquico individual:
Associacionismo: Conexionismo e Behaviorismo. Teorias associativas e comportamental.
Definicdo de Modelo Conexionista. Definicdo de Behaviorismo. A identificacdo, Preparacao,
Incubagdo, Aquecimento, lluminagdo, Elaboragdo, Verificacdo. Pessoa criadora e criativa. Os
limites do campo criativo. Os conceitos gerais sobre brainstorming e apresentacdo das suas
varias etapas, técnicas (escrita livre, listas, perspectivas, técnica do cubo, relagdes entre as
partes). Tempestade de ideias com visualizagdo. Tempestade de ideias com o corpo. Os
conceitos gerais sobre brainwriting, principais aspectos e fases relacionadas a esta técnica.
Origem da técnica Brainwriting. Aplicagdes da técnica Brainwriting. A definicdo sobre a geragao
de conceitos e suas principais metodologias. Limitagdes das medidas de criatividade. Os
fundamentos gerais sobre estes painéis, principais procedimentos e etapas para a sua criagdo.
A definicdo de esboco/croquis, sua importancia e principais técnicas para elaboracdo. A
definicdo e as consequéncias da inércia psicoldgica e das paredes invisiveis. A descricdo sobre
esta condicdo e como elas influenciam como bloqueadores da criatividade. Os diferentes tipos
de bloqueios: os culturais, os ambientais, intelectuais, de comunicacdo, emocionais e
perceptivos. Barreiras culturais, perceptuais, emocionais. Os conceitos sobre a anatomia,

componentes e processos cerebrais. Hemisférios cerebrais e criatividade. A definicdo de
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paradigma. Modelos de paradigmas: educacionais, cartesiano, de programacao, trabalhista e da
complexidade. A apresentacdo dos diferentes tipos de percep¢do, como a sensorial. Teoria da
Gestalt. Leis da Gestalt. A alteragdo da percepcdo e pensamento lateral. Lateralidade cerebral,

estilos de pensar e criatividade. Superdotacao e criatividade.

DESENHO DE EXPRESSAO

Desenho de formas, volumes, texturas, cores, planos e as relagdes entre os elementos
tridimensionais e suas representacdes no desenho de observacgdo e de expressdo. Desenho de
contorno e Desenho de memdria a partir da observacdo. Caracteristicas, tipos e fungées dos
materiais de desenho (lapis grafite, lapis de cor, lapis sanguinea, caneta nanquim, réguas,
esquadros e escalimetro). Preparo e uso correto dos materiais de desenho. Postura,
empunhadura e manuseio correto dos materiais no desenvolvimento do desenho. Desenho
linear: tracos de base e formas basicas. Percepcdo das margens, do contorno e do
enquadramento do desenho a ser observado e a ser realizado. Desenho de observagdo e
expressao de diferentes superficies. Desenho observacdo de volumes e objetos. Como
representar texturas de materiais e elementos diversos (vidro, madeira, metais, ceramica,
téxteis, vegetais). Como representar luz, sombra e sombra projetada. Percep¢do de
direcionamento de planos através de texturas e sombras. Acabamento e finalizacdo do desenho
através de tracos, textura e sombras. Introducdo a perspectiva e diferengas entre elas: conica,
isométrica, cavalera e sua representacdao manual. A relevancia do observador e sua posi¢do em
relacdo ao ambiente observado. Desenho de mdveis em perspectiva, diferentes pontos de fuga.

Desenho de ambientes e mdveis em perspectiva.

METODOLOGIA DE PROJETO APLICADO AO DESIGN DE INTERIORES

Metodologia de projeto em design, importancia e aplicacdo na atuacdo profissional (proposta
de trabalho e aprovacdo do cliente). Etapas metodoldgicas de desenvolvimento do projeto de
interiores. Ferramentas para preconcepcdo de projeto: Briefing, programa de necessidades.
Levantamento de dados. Analise de correlatos. Analise da demanda para diretrizes de projeto
(possibilidades de intervengdo). Ferramentas para concepcao de projeto aplicadas. A funcdo e a
importancia dos registros e representacées bidimensionais planificadas e tridimensionais na
etapa de estudos preliminares de projeto. Conceito geral de ergonomia, fungao e importancia
da analise das tarefas dos ambientes nos estudos preliminares de projeto. A funcdo, a
importancia e a aplicacdo do estudo espacial por meio de representagdes tridimensionais
eletronicas, realistas e volumétricas para a etapa preliminar do projeto. Estudo espacial por

meio de representagdes para a etapa preliminar do projeto. Memorial conceitual — definigao,
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partido do projeto, embasamento tedrico, técnico e estético das solu¢des projetuais
encontradas. Projeto de layout - funcdo, importancia, qualidade e aplicacdo das indicagGes e
especificacdes dos elementos compositivos dos ambientes. Apresentacbes de projeto -
representacdes humanizadas de projeto. Definicdo, tipos, funcdo, importancia, requisitos,
qualidade e fidedignidade de projeto. Etapas, documentos técnicos, normas, convengdes
graficas especificas e aspectos legais que concernem ao projeto executivo. Memorial descritivo
e ficha técnica — conceito, funcdo, diretrizes para elaboracdo. Projeto de detalhamento

construtivo. Abordagens, minucias, clareza e retidao das informacdes.

DESENHO TECNICO E ARQUITETONICO |

Premissas do desenho técnico arquiteténico materiais e objetos de desenho relacionados.
Conceitos abrangentes e normatizacdo do desenho técnico. Padrdes de folhas para o desenho
técnico arquiteténico, margens e legendas. ProjecGes ortograficas. Tipos de representacdo,
esquema, croqui e desenho técnico final. Escalas. Abordagem especifica sobre a planta baixa em
espacos comerciais e residenciais. Planta baixa em ambientes de espacos comerciais. Planta
baixa de espacos residenciais. Cotas e Linhas de chamada para a planta baixa. Simbologia da
planta baixa. Quadro de esquadrias, detalhamentos e hachuras. Cortes em desenho técnico.
Corte em espacos residenciais. Cotas e Linhas de chamada para os cortes. Simbologia dos cortes.
ElevagGes em desenho técnico. Cotas e Linhas de chamada para as elevagbes. Simbologia das

elevacgdes.

REPRESENTACAO GRAFICA DIGITAL |

Interface do software AutoCAD e formas de personalizar a drea de trabalho. Comandos de
desenho e modificagdo para a reproducao de desenhos. Simbologia e Representagdo grafica de
desenho técnico auxiliado pelo software AutoCAD com auxilio da NBR 6492. Propriedades de
Layers/Camadas. Comando Options. Blocos e biblioteca de blocos. Hachuras de preenchimento.
Textos em escalas variadas. Area, angulos, volume e comando LIST. Modo de denominacio dos
ambientes de interiores de acordo com a norma técnica. Linhas de cotas, linhas de chamadas,
cotas de niveis e simbologia adequada. Medidas padrdes de pranchas de desenho aplicadas no
AutoCAD. Escalas para ampliacdo de pranchas no modelo de aplicacdo do AutoCAD. Viewports
no Layout do AutoCAD. Layers/camadas na viewports no Layout do AutoCAD. Tipos e modelos
de impressoras para o software AutoCAD. Especifica¢bes de prancha e escala. Visualizagdo da

impressdo. Arquivo de impressao.
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32 Semestre

EMPREENDEDORISMO E NEGOCIOS

Conceito; Origem; Evolucdo do Empreendedorismo - Contexto nacional e mundial. Perfil
Empreendedor; Atitudes e Habilidades Empreendedoras. Intraempreendedor x empreendedor;
Organizacao Intraempreendedora. Desenvolvendo Perfil Empreendedor dentro da Organizacao.
O Processo Empreendedor; As diferentes maneiras de empreender. Empreendedorismo Social
x Corporativo. Praticas de Empreendedorismo (Brasil x Mundo). Como gerar ideias de negdcios;
Fontes obtencdo ideias. Como reconhecer oportunidades de negdcios; Como avaliar
oportunidades de negdcios. Definir o diferencial competitivo, o modelo negdcios e a estratégia
futura da empresa. Negdcios de escala. Linha de produtos/servigos. Mercado e consumidor.
Segmentacdo. Analise do setor. Nicho de mercado. Publico-Alvo. Anélise dos Competidores.
Pesquisa de mercado. Conceito, importancia, objetivos, publico-alvo e estrutura de um Plano de
Negocios. Principais processos de negdécio da empresa. Infraestrutura, Tecnologia.
Equipamentos e lay-out. Estrutura organizacional. Apresentacao da Equipe. Necessidades de RH.
Principais conceitos de marketing: Estratégias de marketing (4P’s). Criagcdo e Posicionamento da
marca. Relacionamento com a midia. Marketing de guerrilha. Investindo em marketing.
Demonstracdes contabeis (Balanco e DRE projetados). Fluxo de Caixa projetado. indices
financeiros (VPL, TIR, ROE, etc.). Outras formas de Valuation do negdcio. Principais falhas do
planejamento financeiro. Formas de levantar capital. Fontes de captacdo de recursos. Angels e
Venture Capitalists. Programas do Governo (FINEP, BNDES, etc.). Capital proprio, de familiares
e amigos. Linhas de crédito bancario. Orgdo de fomento. Capital de Risco. Investimento Anjo e
Venture Capital. Processo de Investimento. Valuation. Fontes criativas de recursos.
Crowdfunding. Organizacdo dos processos da empresa. Ferramentas de gestdo. Assessoria a
gestdo (Sebrae, Cooperativas, incubadoras, franquias, etc.). Questdes Juridicas. Venda
consultiva x venda transacional. Canais de distribuicdo. E-commerce. Representantes de vendas.
Vendas. Multimarcas. Processo de vendas. Relacionamento com cliente. Visual merchandising.
Ciclo de vendas. Funil de vendas. Construindo e gerenciando equipe de vendas. Conceito de
Startup e Projetos Solidarios. Desafios da inovagdo. Clima de Inovagdo. Cultura de inovagao.
Como a Inovagdo Tecnoldgica pode ajudar o empreendedor. Novas configura¢des de empresa.
Inovar X Empreender X Sustentar Negdcios. Discussdo sobre os desafios do empreendedorismo

e da carreira empreendedora

Guia de Percurso - 23



ERGONOMIA E DESENHO DE MOVEIS

Mobilidrio na antiguidade. Mobiliario medieval e renascentista. Mobilidrio barroco. Mobiliario
neoclassico e protomoderno. Mobilidrio de vanguarda. O mével presente no funcionalismo e na
Bauhaus. Estilo Internacional aplicado ao desenvolvimento criativo de mobilidrio. Estilos
histdéricos aplicados ao mobilidrio do Brasil Colénia até o inicio do século XX. A producdo dos
principais designers de moveis brasileiros do século XX. Tendéncias para o desenvolvimento
projetual de mobilidrio Producdo em série e producao exclusiva de méveis. Materiais, processos
e acabamentos utilizados na fabricacdo de mdveis. Funcionalidade e modularidade aplicados ao
desenvolvimento de modveis. Conceitos e aplicacdes de ergonomia para mdveis. Conceitos e
aplicacdes de antropometria para méveis. Etapas metodoldgicas do projeto de design de
mobilidrio residencial: preconcepc¢do (definicdo das necessidades e dos parametros da
residéncia, levantamento de hébitos e dados dos moradores, desenvolvimento conceitual do
movel), concepg¢do (caminhos criativos, geracdo de alternativas, selecdo e adequacdo do
produto) e pds- concepgao (projeto executivo e projetos complementares aplicados a partir do
desenvolvimento de documentos técnicos). Projeto de design de mobiliario residencial a partir
de parametros pré-definidos. Técnicas de criatividade aplicadas ao desenvolvimento do projeto
de mobilidrio residencial. Geragdo de propostas do mobilidrio residencial de acordo com as
principais caracteristicas levantadas nas etapas de preconcepc¢do e concepc¢do. Definicdo de
materiais e processos aplicados a producdo do mobilidrio residencial. Definicdo de materiais e
processos aplicados a producdo do mobilidrio residencial. Projeto de design de mobiliario
comercial: preconcepgdo (definicdo fun¢des e dos pardmetros do ambiente comercial,
levantamento de necessidades e dados vinculados a utilidade do moével e dos similares do
produto, desenvolvimento conceitual do movel). Projeto de design de mobilidrio comercial:
concepgao 1 - técnicas de criatividade aplicadas. Projeto de design de mobilidrio comercial:
concepgdo 2 — geragdo de alternativas. Projeto de design de mobilidrio comercial: concepgdo 3
- sele¢do e adequacgado do produto baseado em critérios ergonémicos, antropométricos, técnicas
e processos utilizadas para produgdo do mdvel. Projeto de design de mobilidrio comercial: pds-
concepcao 1 — memorial descritivo do mobilidrio com caracteristicas funcionais estéticas,
ergonomicas e de uso. Projeto de design de mobilidrio comercial: pds-concepgdo 2 -projeto

executivo e projetos complementares aplicados a partir de documentos técnicos.
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SINTAXE DA LINGUAGEM VISUAL

Histdrico: teoria das cores — circulo cromatico - percepg¢do da cor. Semiologia das cores - A
influéncia da cor no ambiente. Aplicacdo de Exercicios (Cor). Contraste simultdaneo de cores.
Caracteristicas e propriedades da luz. Luz e cor em textura. Técnicas de textura aplicada. Textura
tatil. Textura visual. Aplicacdo de Exercicios (Texturas). Aplicacdo de Exercicios (Textura e
Ambiente). Gestalt e suas Leis. Sistema de leitura visual das Formas - Narrativa através dos
elementos visuais. Inter-relacdo das formas - Técnicas para concepcao de formas
tridimensionais. Aplicacdo de Exercicios (Gestalt e Ambiente). Gradagdo do formato, tamanho,
posicao, direcao, proporcao. Composicao com repeticdo, com gradacao, com similaridade, com
contraste, com concentracdo. Aplicacdo de Exercicios com repeticdo, com gradacdo, com
similaridade, com contraste, com concentracdo. Tipos de composicdo (fechada/aberta).
Composicdao no ambiente; harmonia e contraste. Aplicacdo de exercicios de composicdo no

ambiente focado em harmonia e contraste.

DESENHO TECNICO E ARQUITETONICO Il

Perspectivas COnicas e Axonométricas para o Design de Interiores. Perspectivas cOnicas em
objetos e edificacGes. Etapas da perspectiva conica: Plano Quadro (PQ), Linha de Terra (LT),
Linha do Horizonte (LH), Ponto do Observador (PO). Perspectiva Cbnica de 1 ponto de fuga.
Perspectiva Conica de 2 pontos de fuga. Perspectiva Conica de 3 pontos de fuga. Perspectiva
Axonométrica Obliqua: Militar e Cavalera. Perspectiva Axonométrica Ortogonal: Isométrica,
Dimétrica e Anisdmétrica. Perspectivas conicas com diferentes linhas de horizonte. Perspectivas
cOnica com 1 e 2 pontos de fuga com Linha de Horizonte (LH) acima da Linha de Terra (LT).
Perspectivas conica com 1 e 2 pontos de fuga com Linha de Horizonte (LH) coincidente a Linha
de Terra (LT). Perspectivas conica com 1 e 2 pontos de fuga com Linha de Horizonte (LH) abaixo
da Linha de Terra (LT). Perspectiva com 1 ponto de fuga de Ambiente de Interiores com Linha
de Terra (LT) na altura do observador (altura do projetista). Perspectiva com 2 pontos de fuga
de Ambiente de Interiores com Linha de Terra (LT) na altura do observador (altura do projetista).
Perspectiva com 3 pontos de fuga de mobiliario de Interiores. Perspectiva Externa com 3 pontos
de fuga. Perspectivas Obliquas: Militar e Cavaleira. Perspectiva Obliqua Militar 452/452 e
609/359, Perspectiva Obliqua Cavaleira 452, 302 e 602. Perspectivas Axonométricas Ortogonais:
Isométrica, Dimétrica e Trimétrica. Perspectiva Isométrica de objeto de Interiores. Perspectiva
Isométrica de ambiente de Design de Interiores. Perspectivas Isométrica em detalhamento de
mobilidrio. Perspectiva Isométrica em detalhes construtivos. Perspectiva explodida de

mobiliario.
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REPRESENTACAO GRAFICA DIGITAL I

Measure e Divide. Arrays polar, retangular e Array caminho. Align, Pedit e Make Groups. Layers
Il avangados. Utilities. Parametric. Drawing Recovery Manager e Purge. Texto anotativo. Cotas,
Linhas de chamadas e tolerancias anotativas. Hachura anotativa. Blocos e Atributos anotativos.
Cortes, escadas e detalhes. Propriedades do desenho. Cota continuada, cota rdpida e cota de
base. Escalas com referéncia. Rotacdo com referéncia. Viewports em escalas variadas. Pranchas

de impressao para layout. Impressao no layout com escalas variadas.

42 Semestre

CONFORTO AMBIENTAL

Aspectos e conceitos gerais do conforto ambiental. A importancia do conforto ambiental no
projeto de interiores e os beneficios causados por ele ao usudrio e a prépria edificacdo. As
aplicagOes do conforto ambiental em alguns periodos da histéria (Grécia, Roma, China, EUA).
Estudo direcionado de projetos de interiores com conforto ambiental — Estudos de caso
(conceitos, aplicagdes, beneficios). As varidveis humanas e ambientais que influenciam no
conforto térmico do ambiente (trocas térmicas entre o corpo e o meio, mecanismos
termorreguladores, metabolismo, vestimentas, temperatura, umidade relativa, velocidade do
ar, escala de Fanger, entre outras). Apresentacdo e manipulacdo do software (livre) Analisys
CST (Conforto e Stress Térmico). Umidade relativa obtida por meio da Carta Psicrométrica.
Estudo sobre as varidveis que influenciam no clima e o clima das diversas regides do pais.
Bioclimatologia (estudo de solugdes para obtencdo de conforto ambiental e eficiéncia
energética na edificacdo. Avaliacdo Bioclimatica (como executar uma avalia¢do bioclimatica, por
meio da carta de Givoni, a fim de descobrir os elementos necessarios para obter conforto
ambiental e eficiéncia energética adequada a cada regido do pais). Desenvolvimento pratico da
avaliacdo bioclimatica e apresentagdo dos softwares (livres) Analisys Bio e Sol-ar. Conceitos de
ventilagdo aplicados no conforto ambiental (aeragdo, ventilagdo cruzada, efeito chaminé,
localizagdo e dimensdo das aberturas e direcionamento de ar pela vegetagdo). Estudo das
trajetdrias solares (Zénite, equindcios, solsticios, azimute e altura solar). Obtenc¢do dos dngulos
necessarios (azimute e altura solar) para o estudo da insolacdo por meio da carta solar.
Dispositivos de protecdo solar, tipos, beneficios e materiais. Dimensionamento de brises soleis.
Fundamentos do conforto acustico (o som, absorcdo, isolamento acustico). Normas vigentes da
area de conhecimento. Materiais utilizados em projetos acusticos (tipos e aplica¢des). Aspectos

de Projetos de conforto acustico.
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MATERIAIS, ACABAMENTOS E REVESTIMENTOS

Introdugdo aos materiais de acabamento e revestimento: Origens, tipos, classificacdo,
caracteristicas tecnoldgicas, modos de aplicacdo e critérios para especificagdo. Produtos
ceramicos, porcelanatos e lougas sanitarias: Caracteristicas tecnoldgicas, tipos, usos, modo de
aplicacdo e critérios para especificacdo.de azulejos, revestimentos para pisos e paredes,
pastilhas, ladrilhos em geral. Tintas e vernizes: Caracteristicas tecnoldgicas, tipos, usos, modo
de aplicacdo e critérios para especificacdo de tintas a dleo, latex PVA, tinta acrilica, esmaltes
sintéticos, laca de nitrocelulose, poliéster, vernizes e suas aplicacdes. Texturas acrilicas, grafiatos
e outras. Madeiras e produtos derivados: Caracteristicas tecnoldgicas, tipos, usos, modo de
aplicacdo e critérios para especificacdo de madeira natural macica, bruta e aparelhada, e
produtos derivados, bem como de compensados, chapas de madeira industrializadas MDF, MDP
e OSB, laminados de madeira para pisos e paredes, forros de madeira e outros produtos.
Laminados melaminicos e suas aplicacdes. Pedras naturais e artificiais e produtos derivados:
Caracteristicas tecnoldgicas, tipos, usos, modo de aplicacdo e critérios para especificacdo.
Naturais: Marmores, granitos, basalto, limestone, arenitos, pedras decorativas diversas.
Artificiais: Silestone®, Corian®, granilite, marmorite, revestimento de granilha tipo Fulget,
concreto aparente, cimentados liso e rustico. Produtos metalicos: Origens, tipos, classificacao,
caracteristicas tecnolégicas, modos de aplicacdo e critérios para especificacdo: Barras, perfis,
tubos, chapas, metais sanitarios, acessorios para interiores. Materiais poliméricos (pldsticos).
Origens, tipos, classificacdo, caracteristicas tecnoldgicas, modos de aplicacdo e critérios para
especificagdo: Termoplasticos, termofixos ou termorrigidos, elastdmeros. Produtos de plastico
e seu uso nos interiores. Descarte e reaproveitamento. Usos e aplicagbes mais frequentes.
Carpetes e forragOes, tapetes e papéis de parede. Tipos, classificagdo, caracteristicas
tecnoldgicas, estilos, modos de aplicagdo e critérios para especificagdo. Carpetes agulhados,
carpetes tecidos e ndo tecidos, aparados e buclé Tapetes: Estilos histéricos e artesanais. Papéis
de parede: Tipos, estilos e usos. Tecidos para decoragao, couros, napas, lonas e couros
sintéticos. Tipos, classificacdo, caracteristicas tecnoldgicas, estilos, modos de aplicacdo e
critérios para especificacdo. Tecidos tradicionais e de alta tecnologia. Tecidos para uso em
paredes. Tecidos para uso em estofados e cortinas. Couros e assemelhados, napas, lonas e
revestimentos sintéticos. Estudo grafico de colocacdo e paginacdo de materiais de acabamento
e revestimento. Tabelas de especificacbes de materiais de acabamento e revestimento.
Memorial de especificagdes de materiais de acabamento e revestimento. Quadros de amostras
de materiais de acabamento e revestimento. Composi¢Ges de custos unitarios de materiais e

servicos de acabamento e revestimento: conceito, levantamento e apropriagdo de custos,
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estruturacdo e aplicagdo. Orgcamento de materiais e servicos de acabamento e revestimento de
interiores: conceito, aplicacdo baseada nas composi¢Ges de custos unitdrios. Precificacdo,
estruturacdo e apresentacdo ao cliente. Estudo de um caso real de espaco interior a ser
implantado ou reformado com novos materiais e acabamentos, mediante o levantamento dos
fatores condicionantes locais fisicos, histdricos, culturais, tecnoldgicos e captura de requisitos
do cliente. Aplicacdo de especificagcGes de materiais de acabamento e revestimento a um caso
real de espaco interior a ser implantado ou reformado, em atendimento aos fatores
condicionantes locais fisicos, histéricos, culturais, tecnoldgicos e aos requisitos do cliente.
Aplicacdo de planilhas de custos unitdrios, de quantificacdo e orcamento ao conjunto de
materiais e acabamentos especificados para o caso em estudo. Gestdao ambiental e educacado

ambiental por meio do design.

MAQUETES DE INTERIORES

A importancia das maquetes para o projeto de interiores. Maquetes fisica e digital — diferencas
e complementaridades — apresentacdo do software Sketch Up; Escalas mais utilizadas na
confeccdo de maquetes fisicas. Repertério de materiais utilizados na construcdo de Maquetes
de Interiores — apresentacdo da maquetaria. Maquetes eletrdnicas (virtuais). Técnicas
essenciais. Comandos bdsicos de Sketch Up: Comandos de criacdo de objetos: Linha, retangulo,
circulo, poligono. Comandos de edicdo: Mover, copiar, mover arestas, faces e pontos (vértices).
Comando puxar. Maquetes: realistas, volumétricas e de estudo. Técnicas essenciais para
producdo de maquetes fisicas tracado/corte/lixamento/colagem. Apresentacdo e utilizagdo do
cartdo Parana e da madeira Balsa. Adesivos: base vinilica (cola branca) e base cianoacrilato (colas
tipo “bonder”). Técnicas bdsicas para producdo de maquetes fisicas: medicdo e planejamento
da montagem. Comandos basicos de SketchUp: linha guia e entrada de medidas com precisao,
fita métrica e atalhos de teclado. Ferramenta Siga-me. Comando Siga-me utilizado na
modelagem de esquadrias: Modelagem de uma porta de madeira convencional e seus
componentes. Técnicas para produgdo de maquetes fisicas volumétricas de espacos interiores.
Diretrizes para croqui de levantamento de um espago arquitetonico para execugao de maquete
volumétrica em escala e com representagdo dos espagos minimos e convenientes de utilizagao
do mobilidrio avulso e instalado. Diretrizes para levantamento fotografico e execugao de croquis
a lapis das vistas ortogonais de um moével de baixa complexidade volumétrica (pequenas
dimensdes, predominancia de linhas retas e superficies planas, sem espaco interior), para
registro de suas dimensdes e caracteristicas. Técnicas intermedidrias de modelagem
tridimensional com SketchUp: Comando Rotar. Comando Escala. Criacdo de grupos e

componentes e uso dos comandos da barra Ferramentas de sdlidos: Revestimento externo,
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Interseccionar, Unido, Subtrair, Recortar e Dividir. Técnicas intermedidrias de maquetaria
aplicadas a construgdo da maquete volumétrica em escala de uma peca de mobilidrio de baixa
complexidade, sem representacdo realista de materiais. Materiais: Chapas de papeldo
corrugado, cartdo colaminado (“foam board”), chapas de acrilico, chapas de PS, chapas de PVC
expandido. Desenho, corte, acabamento e montagem com encaixes e adesivos para chapas
pldsticas. Diretrizes para levantamento fotografico e com técnicas de croquis a lapis das vistas
ortogonais e detalhes construtivos de um madvel de alta complexidade volumétrica (grandes
dimensdes, superficies planas e curvas em conjunto, espacos internos, etc.), para registro de
suas dimensdes e caracteristicas. Técnicas intermedidrias de modelagem tridimensional com
Sketch Up: Atribuicao de materiais as superficies dos modelos. Edigdo das texturas: dimensao,
proporcdo, posicdo, rotacdo. Superficies de revolucdo. Criacdo de novos materiais. Técnicas
intermedidrias de maquetaria aplicadas a construcdo da maquete volumétrica em escala de uma
peca de mobilidrio de alta complexidade, sem representacdo realista de materiais. Técnicas de
miniaturizacdo de elementos téxteis e estofados, com uso de chapa de poliestireno expandido
(Isopor), tecido ou papel especial e cola branca. Importancia da escala na representacdo de
texturas, estampas e emendas. Uso de fios téxteis variados para representacdo de detalhes
como debruns e vivos. Uso do software Sketch Up para producdo de maquete eletronica
complexa, com representacdo de materiais: Comandos para organiza¢do do trabalho em layers.
Comando Virar. Comando Exibir Geometria Oculta. Comando Atenuar/Suavizar arestas.
Comando Bloquear Objeto. Comando Mostrar/Ocultar objetos. Trabalho com componentes do
Armazém 3D da Trimble™. Edicdo de componentes de colegdes online. Técnicas de
miniaturizacdo de elementos tubulares e compostos por hastes, com uso de arames, telas
metadlicas e gabaritos de cartdo. Importancia da escala na representagao de espessuras de tubos,
telas e hastes. Miniaturizacdo de méveis de estrutura tubular e/ou com hastes. Uso do software
SketchUp para produgdo de imagens de perspectivas internas de uma maquete eletronica
complexa: Comandos do menu Janela > Estilos. Modificagdo de linhas, cores de céu, solo e
fundo. Uso dos estilos criativos oferecidos pelo software. Modificagcdo dos estilos instalados e
criagdo de novos. OpgGes avangadas do comando Exportar > Grafico 2D e sua influéncia na
qualidade da imagem final. As maquetes e as sucessivas modificacGes nas diferentes etapas do
trabalho do designer de interiores. As maquetes como ferramentas de estudo de protdtipos no
desenvolvimento de pecas de mobilidrio especiais e detalhes construtivos: Principios da
prototipagem rapida e impressdo 3D. Comandos do SketchUp para geracdo de animacdes
graficas em 3D e “walkthroughs”: Comandos do menu Janela > Cenas. Uso das cenas como
passos da animacgdo. Conceitos bdsicos sobre animacgdes graficas. Parametros avangados de

animacdo no SketchUp e sua influéncia na qualidade do video e no tamanho do arquivo.

Guia de Percurso - 29



Metodologia de concepcdao de maquete eletrénica complexa de um espag¢o arquitetonico
residencial (ref. obra significativa da Arquitetura brasileira), como ferramenta de processo de
projeto e de apresentacdo aos clientes. Passos metodoldgicos roteirizados aplicados em
magquete eletrénica complexa, como ferramenta de processo de projeto e de apresentagao aos
clientes, de um espaco arquiteténico residencial (obra significativa da Arquitetura brasileira).
Passos para construgdo com uma maquete fisica complexa de um espago arquitetonico
residencial (obra significativa da Arquitetura brasileira), como ferramenta de processo de

projeto e de apresentacao aos clientes.

DESIGN DE INTERIORES RESIDENCIAL |

A importancia do design de interiores no desenvolvimento do projeto de residéncias. Modelos
de residéncias ao longo da histéria e a transformacgao dos espacos residenciais a partir dos novos
habitos da sociedade. Protocolo de entrevista aplicado (briefing) para captura de requisitos do
projeto de interiores residencial de baixa complexidade a ser desenvolvido. Analise de correlatos
em projetos residenciais com programa de necessidades focado em residéncias de baixa
complexidade. Elaboracdo do programa de necessidades para projeto de interiores residencial
de baixa complexidade. Conceito e partido de projeto de interiores residencial de baixa
complexidade. Pesquisa e definicdo do conceito e partido de projeto, a partir do tema e
dimensdes do projeto que estd sendo desenvolvido. Desenho da planta baixa com
dimensionamento dos ambientes do projeto de interiores residencial de baixa complexidade
proposto. Layout de mobiliario baseado no briefing e nas andlises de correlatos do projeto de
interiores residencial de baixa complexidade proposto. Levantamento de tipos de materiais de
acabamentos para aplicacdo no projeto residencial de baixa complexidade em relacdo a: cores,
texturas, revestimentos, pisos, gesso, iluminacdo e mobilidrio. Descricdes de especificacdo
técnica dos tipos de acabamentos no projeto em andamento. Influéncias dos estudos
ergonoémicos no projeto de interiores residencial de baixa complexidade. Representacdo em 3
dimensdes da planta baixa do projeto de interiores residencial de baixa complexidade.
Representagdo em 3 dimensdes do layout do projeto de interiores residencial de baixa
complexidade mobiliado. Representagdao em 3 dimensdes dos projetos complementares: piso,
forro e iluminagdo do projeto de interiores residencial de baixa complexidade. Representagdo
em 3 dimensdes das vistas do projeto de interiores residencial de baixa complexidade.
Representacdao em 3 dimensdes dos acabamentos e revestimentos internos para o projeto de
interiores residencial de baixa complexidade. Requisitos do memorial descritivo e ficha técnica
especifico para o projeto residencial de baixa complexidade. Memorial descritivo do projeto

proposto acabamentos e materiais utilizados. Desenvolvimento de detalhamento do projeto de
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interiores residencial de baixa complexidade contendo acabamentos, mobilidrio e
equipamentos das dreas molhadas. Desenvolvimento de detalhamento do projeto de interiores
residencial de baixa complexidade contendo acabamentos e mobilidrio das dareas sociais.
Desenvolvimento de detalhamento do projeto de interiores residencial de baixa complexidade
contendo acabamentos e mobilidrio das dareas intimas. Desenvolvimento do memorial
descritivo, do projeto de interiores residencial de baixa complexidade, a partir do detalhamento

das concepcoes realizadas. Gestao ambiental e educacao ambiental por meio do design.

DESIGN DE INTERIORES RESIDENCIAL II

Apresentacdo da proposta de projeto de design de interiores residencial de alta complexidade
a partir de diferentes cidades e implantacGes pré-estabelecidas, oportunizando comparagdo de
resultados dentro de uma mesma planta. Necessidades do cliente, apresentacdo de briefing e
metodologia para desenvolvimento do projeto de design de interiores residencial de alta
complexidade. Desdobramentos das necessidades do cliente/projeto com foco em necessidades
bioclimaticas e eficiéncia energética e ambiental. Levantamento do entorno da residéncia para
verificagao das possiveis interferéncias fisicas e ambientais. Estudo dos ventos predominantes
locais e a circulacdo de ar nos ambientes, para elaboracdo de projeto de design de interiores
residencial de alta complexidade. Adequacdo de projeto de design de interiores residencial de
alta complexidade ao clima local. Busca de alternativas projetuais a partir carta de Givoni.
ProtecGes solares na residéncia, aplicacdo dos angulos obtidos na carta solar no
dimensionamento das protecdes solares. Aplicacdo de vegetacao eficiente (massas verdes para
deslocamentos e barreiras de vento, sombreamento, umidade e resfriamento), resfriamento
evaporativo e alternativas para obtencdo de residéncia ecologicamente correta, no que se diz
respeito a reducdo de energia e ao uso de recursos naturais na edificacdo. Estudo das referéncias
histdricas, culturais, politicas, artisticas entre outras da regido trabalhada no projeto de design
de interiores de alta complexidade, como norteadora nas definigdes de composi¢do, volumetria,
cor, textura e escolha de materiais. Desenvolvimento de conceito para o projeto de design de
interiores residencial de alta complexidade a ser concebido. Desenvolvimento do projeto dos
ambientes e do mobilidrio exclusivo, a partir da tematica definida e das modificagdes previstas
pelas adequagdes bioclimaticas. Elaboracdo de instrugdo representativa e técnica da planta
baixa do projeto de design de interiores residencial de alta complexidade. Elaboracdo de
instrucdo representativa e técnica das elevagdes projeto de design de interiores residencial de
alta complexidade. Elaboragdo de instrucao representativa das imagens 3D do projeto de design
de interiores residencial de alta complexidade. Materiais aplicados em ambientes residenciais

sustentaveis. Tipos de materiais aplicados em ambientes residenciais sustentaveis para o
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desenvolvimento do projeto de design de interiores residencial de alta complexidade.
Elaboragdo de instrugdo representativa e técnica do projeto do mobilidrio exclusivo utilizado no
projeto de design de interiores residencial de alta complexidade. Elaboracdo de memorial
justificativo do projeto do mobiliario exclusivo, contendo a explicacdo das a¢des tomadas

durante o processo projetual. Gestdo ambiental e educa¢do ambiental por meio do design.

52 Semestre

LUMINOTECNICA

Objetivos e Histéria da iluminagdo. Conceitos basicos de iluminacdo e grandezas fotométricas.
Fontes Luminosas artificiais: lampadas - tipos modelos e caracteristicas. Sistemas de iluminacao:
equipamentos e complementos utilizados na iluminacdo de interiores. Normas técnicas de
iluminacdo aplicada a espacos interiores. lluminacdo residencial: recomendacbes gerais,
exigéncias funcionais e estéticas, estudo de casos. lluminacao de lojas: recomendacgdes gerais,
exigéncias funcionais e estéticas, estudo de casos. lluminacdo paisagistica: recomendacdes
gerais, exigéncias funcionais e estéticas, estudo de casos. lluminacdo bares e restaurantes:
recomendacbes gerais, exigéncias funcionais e estéticas, estudo de casos. lluminacdo de
vitrinas: recomendacdes gerais, exigéncias funcionais e estéticas, estudo de casos. Objetivos do
calculo de lluminancias. Métodos de célculo de Iluminancias. Métodos de calculo de iluminagdo
de destaque. Calculo de iluminancias utilizando programa especifico. Métodos de andlise de
viabilidade técnica: cdlculo de consumo de energia elétrica e orgamento do sistema de
iluminacdo. Projeto basico de iluminacdo de interiores. Técnicas de iluminagdo aplicadas a
espacos interiores: definicdo geral. Técnicas de iluminacdo aplicadas a espagos interiores:
efeitos e carateristicas técnicas. Representacdo das técnicas de iluminagdo para aplicagdo em
projeto luminotécnico. Especificacdo de equipamentos utilizados no sistema de iluminagao.
Objetivos gerais e proposta a ser elaborada do projeto luminotécnico para ambientes interiores
e jardins. Objetivos especificos do projeto de iluminagdo do ambiente proposto. Métodos de
aplicagdo de técnicas de iluminagdo para ambientes interiores e paisagismo. Métodos de
aplicacdo representacgado grafica para projeto luminotécnico de ambientes interiores. Método de
montagem de planilha de especificacdo de sistemas e equipamentos auxiliares utilizados no
projeto luminotécnico do ambiente proposto. Andlise de viabilidade técnica: calculo de

consumo de energia elétrica e orcamento do sistema de iluminacdo.
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DESIGN DE INTERIORES COMERCIAIS E SERVICOS |

Objetivos do Design de Interiores Comercial e Servigos e suas areas de atuagdo. A importancia
do design comercial como estratégia de venda. Conceitos do design contemporaneo —
panorama geral da d4rea e suas interfaces. Fundamentos dos espagos comerciais
contemporaneos. Normas de acessibilidade, seguranca e ergonomia aplicadas a ambientes
comerciais e servicos de baixa complexidade. Dados e parametros (briefing) para elaboracdo de
trabalho na forma de projeto de Design de Interiores Comercial e Servicos de baixa
complexidade. Levantamento das caracteristicas fisicas basicas (dimensdes, elementos fisicos
arquitetonicos, etc.) do ambiente proposto no briefing para o projeto. Levantamento de
caracteristicas fisicas especificas (instalagdes basicas, fatores climaticos, entorno, etc.) do
ambiente proposto no briefing para o projeto. Levantamento de necessidades de espaco fisico,
mobilidrio e instala¢Oes bdsicas e especificas das exigéncias propostas no briefing do projeto.
Demarcacdo de conceito e painel semantico para a proposta de projeto de Design de Interiores
Comercial e Servigos de baixa complexidade. Lay-out setorizado dos ambientes que compdem a
proposta de projeto de Design de Interiores Comercial e Servicos de baixa complexidade.
Ambientacdo - elementos tridimensionais e arranjo espacial - da proposta de projeto de Design
de Interiores Comercial e Servigos de baixa complexidade. Ambientacdo - cores e texturas - da
proposta de projeto de Design de Interiores Comercial e Servicos de baixa complexidade.
Ambientacdo - materiais de acabamento - da proposta de projeto de Design de Interiores
Comercial e Servicos de baixa complexidade. Ambientacdo - elementos decorativos - da
proposta de projeto de Design de Interiores Comercial e Servigos de baixa complexidade.
Elaboragdo de representagao grafica de anteprojeto de interiores comerciais e servigos de baixa
complexidade. Elaboragao de representagdo grafica de anteprojeto de interiores comerciais e
servigos de baixa complexidade a partir da ambientagdao para o espago comercial proposto.
Compatibilizagdo de anteprojeto de interiores com os sistemas construtivos aplicados na
ambientacdo do espago comercial proposto. Detalhes construtivos aplicados a proposta de
projeto de interiores comerciais e servicos de baixa complexidade. Planta, normatizada, da
proposta de projeto comercial e servicos de baixa complexidade. Cortes, normatizados,
aplicados a proposta de projeto comercial e servicos de baixa complexidade. Detalhamento e
especificacdo de mobilidrio, normatizados, aplicados a proposta de projeto comercial e servicos
de baixa complexidade. Fachada, normatizada, aplicada a da proposta de projeto comercial e

servigos de baixa complexidade. Gestao ambiental e educacao ambiental por meio do design.
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DESIGN DE INTERIORES COMERCIAIS E SERVICOS Il

Espaco comercial e servicos de alta complexidade defini¢des e exemplos. Areas de atuacdo do
designer de interiores e o perfil de cliente/empresario para comercio e servico de alta
complexidade. Aspectos e necessidades legais (legislacdo) para o espago construido de um
comércio e servico de alta complexidade. O entorno/localizacdo do espago — varidveis
ambientais influentes no projeto de comércio e servigo de alta complexidade. Apropriacao de
conceito e briefing do projeto do espaco comercial e servico de alta complexidade a partir de
tematica pré-estabelecida. Estudo de casos correlatos de espaco comercial e servico de alta
complexidade. Programa de necessidades dos espagos e equipamentos do projeto de comércio
e servico de alta complexidade a ser desenvolvido. Desenvolvimento do organograma e
fluxograma do projeto de comércio e servigo de alta complexidade a ser desenvolvido. Estudos
de viabilidades e funcionalidades do projeto comercial e servico de alta complexidade em
desenvolvimento. Pré-dimensionamento do projeto de interiores comercial e servico de alta
complexidade em desenvolvimento. Elaboracdo de croquis da planta baixa para o projeto de
interiores comercial e servico de alta complexidade em desenvolvimento. Estudo dos elementos
compositivos e estético formais da proposta de projeto de interiores comercial e servico de alta
complexidade em desenvolvimento. Memorial justificativo do projeto de interiores comercial e
servico de alta complexidade em desenvolvimento. Aspectos tecnolégicos constituintes do
projeto de interiores comercial e servico de alta complexidade, de acordo com a tematica
proposta. Definicdo e dimensionamento de fluxos e circulagdo em atendimento a funcdo do
estabelecimento do projeto de interiores comercial e servigo de alta complexidade. Defini¢ao
dos elementos que constituirdo o projeto de interiores comercial e servico de alta
complexidade, tais como: mobilidrios, objetos, equipamentos, materiais de acabamento e de
decoragdo. Acepcao visual da proposta final do projeto de interiores comercial e servigo de alta
complexidade. Memorial descritivo do projeto de interiores comercial e servico de alta
complexidade. Normas, aspectos e pormenores sobre acessibilidade geralmente presentes nos
projetos de interiores comerciais e servicos de alta complexidade. Elaboracdo de elementos
construtivos de acessibilidade para os ambientes especificos do projeto de interiores comercial
e servico de alta complexidade em desenvolvimento. Detalhamento de mobilidrio especifico
para o projeto de interiores comercial e servico de alta complexidade em desenvolvimento.
Elaboracdo de detalhes de acabamentos construtivos especificos para projeto de interiores

comercial e servigo de alta complexidade em andamento.
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AMBIENTAGAO DE JARDINS

Conceitos sobre paisagismo e definicbes de jardins. O papel das plantas na composicdo de
ambientes residenciais, comerciais e em especial hotéis e hospitais. Fisiologia e morfologia
vegetal. Plantas de pleno sol, meia sombra e sombra. Plantas frutiferas, aromaticas e toxicas. O
desempenho das plantas na composicdo de um cendrio. Paisagismo contemporaneo, Jardins:
Japonés, Italiano, Frances, Inglés. Grandes mestres do paisagismo e dos jardins: Antony Gaudi,
Ricardo Legorreta, Patrick Blanc, Henrique Browne e obras. Eco edificio, teto grama, parede
verde e plantas adequadas a estes locais. Levantamento Planimétrico e Cadastral de jardim
residencial. Anteprojeto e projeto executivo de jardim residencial. Levantamento Planimétrico
e Cadastral de jardim comercial. Anteprojeto e projeto executivo de jardim comercial.
Levantamento de custos para a execucdo de jardins. Técnicas de plantio e transplantio de
arvores, plantas entouceiradas, forracbes e gramados. Técnicas de reproducdo de plantas.
Andlise basica e correcdo de ph do solo. Tipos de solo e substratos. Tipos de adubos. Cuidados
com pragas, virus e bactérias. Equipamentos para a manutencdo de jardins. Plantio em vasos e

jardim.
LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS*

Fundamentos histéricos e conceituais da educacdo de surdos. O surdo na escola. Aspectos

linguisticos e culturais da Libras. Aspectos gramaticais da Libras.

*disciplina optativa

SISTEMA DE AVALIAGAO

A avaliacdo de desempenho académico é elaborada e realizada por disciplinas e com
incidéncia sobre a verificacdo da frequéncia e o aproveitamento das atividades e dos conteudos
ministrados, mediante o acompanhamento continuo do aluno e dos resultados por ele obtidos

nas avaliagdes.

O processo de avaliagdo se traduz em um conjunto de procedimentos aplicados de
forma progressiva e somativa, objetivando a afericdo da apreensdo dos conhecimentos e

habilidades previstas no plano de ensino de cada disciplina.

Fique atento, pois o seu rendimento é medido por meio do acompanhamento continuo

qguanto a frequéncia, bem como quanto ao aproveitamento obtido por disciplina. Tenha sempre
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em maos o Cronograma de Atividades, disponivel em seu Ambiente Virtual. Com ele, vocé
consegue organizar a sua rotina de estudo se preparando para todas as atividades previstas no

curso, inclusive as avalia¢oes.

ESTAGIO CURRICULAR

Para o curso supeSrior de Tecnologia em Design de Interiores, ndo é obrigatério o
estagio curricular para integralizacao da carga hordria do curso, no entanto, vocé também tera
apoio se optar por realizar o estagio curricular ndo obrigatdrio, com o objetivo de desenvolver
atividades extracurriculares, e também para sua evolugao profissional. Vocé pode realizar esse
estagio em entidades de direito privado, érgdos de administracdo publica, instituicdes de ensino
e/ou pesquisa em geral, por meio de um termo de compromisso, desde que esse estagio traga
vivéncia efetiva de situacOes reais da vida e trabalho no seu campo profissional, aprofunde os
conhecimentos tedrico-praticos do seu curso e ofereca o acompanhamento e orientacdao de um
profissional qualificado. E importante se informar sobre “lei do estagio” e seguir as instrucdes

da instituicdo para que estagio cumpra a sua funcao.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS — ACOs

Sao atividades focadas no desenvolvimento de competéncias e habilidades importantes
para a sua futura atuagdo profissional. Elas incentivam a autoaprendizagem, oferecem novos
conhecimentos com a integra¢do de informagdes académicas, oportunizam uma nova forma de
aprender e desenvolver a criatividade, contribuindo para mudangas de comportamentos e

atitudes, estimulando a autonomia e o aprimoramento do pensamento critico.

Vocé tem todo o periodo de integralizagao do curso para completar as horas exigidas,
mas nao deixe para a ultima hora: organize-se e va realizando as atividades, aos poucos, em
cada semestre. Assim, elas ndo irdo pesar na sua rotina didria e acrescentardo conhecimento no

decorrer de seu percurso educativo.

Alguns exemplos de ACOs sdo: estdgio curricular ndo obrigatério, visitas técnicas,
monitoria académica, programa de iniciagdo cientifica, participagdo em cursos, semindrios,

palestras, conferéncias e outros eventos académicos.
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As atividades mencionadas acima, quando desenvolvidas antes do ingresso do aluno no

curso, ndo podem ser consideradas para efeito de integralizagdo de carga hordria de ACO.

O computo de carga hordria de ACO, quando referente a uma Unica atividade, ndo pode
ser superior a 50% (cinquenta por cento) da carga horaria exigida curricularmente para a

modalidade.

Além destes, os Estudos Dirigidos (ED) sdo uma inovadora modalidade de ACOs
realizadas no AVA que possibilitam a interatividade, o acesso a materiais didaticos, exercicios e
avaliagdes. Criados com o objetivo de incentivar a autoaprendizagem, produzir novos
conhecimentos com a integracao de informacdes académicas e oportunizar uma nova forma de
aprender e desenvolver a criatividade, os EDs estimulam a autonomia e o aprimoramento do
pensamento critico, desenvolvendo a capacidade de comunicagdo e interpretagdo, raciocinio

critico e analitico.

AVALIAGAO INSTITUCIONAL

Vocé, aluno, precisa saber que dispomos de uma CPA (Comissdo Prépria de Avaliagcdo)
que, de maneira constante, avalia diferentes dimensGes de nossa instituicdo. A avaliacdo
fornece dados para o acompanhamento da oferta dos cursos com o objetivo de avaliar, planejar

e assegurar a qualidade dos servicos educacionais.

Assim, anualmente, vocé é convidado a participar da avaliacdo institucional, por meio
do Programa AVALIAR, mediante questionarios que sdo disponibilizados em seu AVA. Vocé
avalia a instituicao, o curso, o material didatico utilizado, a tecnologia adotada, a infraestrutura

do polo, a Biblioteca Virtual e a Minha Biblioteca, os docentes, os tutores, entre outros aspectos.

O AVALIAR possibilita agdes corretivas e qualitativas dos processos, envolvendo todos

os setores da instituicdo, incluindo, além de alunos, coordenadores, docentes e tutores.

Essa avaliagdo é uma forma de registrar sua opinido, por isso deve ser respondida de

forma criteriosa por vocé. Sua participacao é muito importante. Queremos ouvi-lo!
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PARA ENCERRAR

Esperamos que vocé tenha conhecido alguns dos aspectos importantes de seu
curso. OrientacOes mais especificas sobre o seu dia a dia sdo divulgadas pela Coordenacao de
Curso. Assim, fique atento e lembre-se de sempre acessar o AVA para contatar seu tutor a
distancia. Nao deixe de participar dos féruns de discussdao das disciplinas, pois essa é uma

oportunidade rica em experiéncias e saberes.

Lembre-se também que no polo de apoio presencial vocé conta com uma equipe que
estard a sua disposicdo para que sua vida académica transcorra da melhor maneira possivel,
como: tutor presencial, coordenacdao do polo, coordenacdo pedagdgica, colaboradores da

secretaria, do laboratdrio de informatica, entre outros.

Desejamos a vocé muito sucesso!

Estamos a sua disposicao,

Coordenacao do Curso.
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